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MODULUL 1: Concepte de baza ale tehnologiei informatiei

Calculatorul, ca parte inegrata a unui sistem informatic (i.e., in sens larg, sistem care
permite introducerea de date, stocarea, prelucrarea §i transmiterea acestora), este caracterizat
(din punct de vedere structural) prin componentele sale hard (hardware, i.e., totalitatea
componentelor sau echipamentelor fizice din configuratie, utilizate in sistemul informational
pentru culegerea, validarea, stocarea, prelucrarea si transmiterea datelor) si soft (software, i.e.,
componenta logica a sistemului informatic — programe, proceduri, rutine etc.; conduce si
controleaza activitatea tuturor componentelor hardware in rezolvarea problemelor concrete).

1.1. Arhitectura unui sistem de calcul

Din punct de vedere functional, arhitectura sistemului de calcul (i.e., PC — calculator)
este compusa din:

e unitatea centrald, i.e., placa de baza (eng.,motherboard), reprezinta 'componenta cheie'
a unui sistem de calcul si, in acelasi timp, o 'puntede legaturd' (i.e., prin intermediul careia
toate celelalte sub-sisteme 'comunica'), fiind constituita din:

0 procesor (i.e., CPU; eng., Central Processing Unit);

O chipset (pereche de circuite integrate specializate, i.e., northbridge si southbridge,
care fac legatura intre CPU si dispozitivele de viteza ridicata, e.g., memoria RAM si
controlerul grafic, respectiv perifericele de viteza scazutd);

O unitatea de memorie internd (RAM, ROM — BIOS);

O interfete/porturi (integrate in southbridge, e.g., IDE, SATA, USB, respectiv intr-
un circuit integrat specializat, i.e., Super I/0O,e.g., seriale, paralele, PS/2 etc.);

O senzori (e.g., temperaturd, tensiune, turatie etc.).

e dispozitive periferice de intrare (e.g., tastaturd, mouse, microfon, scaner etc.) si de
iesire (e.g., monitor, imprimantd, boxe, proiector video etc.);

e dispozitive de stocare (e.g., HDD, CD/DVD, floppy disk, memorii flash etc.);

e sursa de alimentare;

e programe de sistem, i.e., sistemul de operare (e.g., Windows, Linux, MacOS etc.);

e programe de aplicatii, fiecare avand o functie specifica, e.g., manipulare si gestiune a
fisierelor (Windows Explorer), procesare text sau calcul tabelar (Word, Excel etc.), gestiune a
bazelor de date (Access, Oracle etc.), comunicare (Yahoo! Messenger, Skype, Opera, Outlook
Express etc.), compilatoare §i interpretoare pentru limbaje de programare (Visual C++),
divertisment (Winamp, Windows Media Player etc.), utilitare (WinRAR) etc.
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1.1.1. Indicatori de performanta

Pentru unitatea centrala, in general, indicatorii de performanta privesc:

e unitatea de memorie interna:

O capacitatea unitatii de memorie internd, i.e., cantitatea de date care poate fi stocata
(se masoara in MB, e.g., 2048/4096/8192 MB);

0 frecventa de lucru a memoriei (se masoara in MHz, e.g., 400/800/1333 MHz);

O latenta, i.e.,intervalul de timp determinat de momentul generarii semnalului de

e procesorul:

o0 numarul de nuclee si tehnologia de fabricatie (e.g., 4 nuclee / 22 nm);

O tipul si numarul de memorii cache (e.g., L1 32 KB x 4, L2 256KB x 2 etc.);

0 frecventa (viteza de lucru), i.e., numarul de cicluri masina pe care poate sa il faca
procesorul in fiecare secunda (se masoara in GHz, e.g., 3 GHz);

0 dimensiunea cuvantului (se masoara in biti, e.g., 8/16/32/64 biti).

e numarul de sloturi pentru memorie, i.e., posibilitatea de a extinde capacitatea unitatii
de memorie internd, respectiv numarul si tipul de periferice si porturi integrate (e.g., controler
video, codec audio, controler Ethernet, camera web, microfon, HDMI/USB 2.2/USB 3.0,
VGA etc.), disponibilitate tehnologii wireless (IrDA, Bluetooth etc.).

Pentru dispozitivele periferice, in general, indicatorii de performanta privesc:
e monitorul:
0 tehnologia de fabricatie (e.g., cu tub catodic, TFT, LCD, OLED etc.);
O rezolutia (masurata in pixeli, e.g., 800x600/1600x900 etc.), diagonala (masurata
in inch, e.g., 15.6"), intensitate luminoasi (e.g., 200 cd/m?), reproducere culori (e.g.,
24/32 biti), rata de refresh (e.g., 60/75 Hz) etc.;
e imprimanta (multifunctionald):
O dimensiuni mediu prinatare (e.g., A5/A4, coperti CD-uri, etichete, plicuri etc.);
tehnologie (e.g., inkjet, i.e., cu tus, respectiv laser);
tip (e.g., alb-negru sau color);
functii disponibile (e.g., imprimare, copiere, scanare, fax etc.);
viteza de printare (e.g., 8.7 ipm alb negru / 5 ipm color);
nivel de zgomot, putere consumata etc.

O O 0O o0 O

Pentru dispozitivele de stocare, in general, indicatorii de performanta privesc:
e HDD —ul:

O capacitate (masuratd In GB sau TB, e.g., 300 GB / 1 TB);

O viteza de rotatie (masurata in rpm, e.g., 5400/7200 rpm);

O interfata si rata de transfer (e.g., SATA 3, 600 MB/s) etc.
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1.1.2. Fisa de lucru

1. Folosind urmatoarea succesiune de operatii (pentru navigarea in Meniul Start), i.e.,
Start (Ctrl+Esc) — Control Panel — System and Security — System, sa se noteze:

a) numarul de niveluri ale memoriei cache: ..........ccoecveviieiiiniieieceee e ;
b) frecventa de lucru @ procesorului: ..........covuieiiiiiiiiiieieeeee e ;
¢) capacitatea memoriei INStAlAte: ..........cceeviieiiieriiiiiieieee e ;
d) sloturile pe care este instalata unitatea de mMemMOTie: .........cccceeveieiiienieiiiienieeieenee, ;
e) versiunea de BIOS: .....cc.ooiiiiiiiieee e e ;
f) tehnologia de fabricatie a procesorului: ..........coevueeriiiiiiniiieee e

2. Folosind aplicatia CPU — Z, sa se noteze:

a) numarul de niveluri ale memoriei cache: ..........ccoocveviieiiiniiiiececeeee e ;
b) frecventa de lucru @ procesorului: ........c.cevuieiiiiiiiiiieieeeee e ;
¢) capacitatea memoriel INStAlAte: ..........cceeviieiiieriiiiiiieieeeee e ;
d) sloturile pe care este instalata unitatea de MEMOTIC .........ccceeveieriiiiiienieeieeiieeie, ;
) versiunea de BIOS: ......c.ooiiiiiiee e e ;
f) tehnologia de fabricatie a procesorului: ..........coeevueeriiiiieiiieee e

3. Ati intdmpinat dificultati in demersul dumneavoastra ? Dacd da, mentionati-le in
COMEIMMUATE: ..veeeuvreeeureeauteeeteeeatreesseeeasseeeasseeensseeessseeasseesssseesnsseesssseessssesssssesssseesssseesnsseesnnseesnsesans

4. Cunoasteti o alta metoda prin care pot fi dobandite informatii utile despre sistemul
informatic ? Daca da, mentionati metoda CUNOSCULA: ............ccvviieeuiieeiiiieerie e

1.1.3. Evaluare

1. Windows Explorer este un program de aplicatie si are urmatoarea functie specifica:
a) de divertisment;
b) de procesare text;
¢) de manipulare si gestiune a fisierelor;
d) de gestiune a bazelor de date.
2. Memoria cache L1:
a) are, in general, capacitati de ordinul GB sau TB;
b) este integrata la nivelul CPU;
c) este un dispozitiv de stocare extern;
d) are, in general,o viteza de lucru de ordinul kHz-ilor.
3. O adancime de culoare de 24 de biti presupune ca:
a) monitorul poate reproduce aproximativ 16.7 milioane de culori;
b) monitorul poate reproduce aproximativ 4.3 miliarde de culori;
¢) monitorul poate reproduce aproximativ 24 de culori;
d) monitorul este alb-negru.
4. Un cuvant (in acceptiunea sistemelor informatice) poate reprezenta:
a) o instructiune;
b) un set de date;
¢) o instructiune si un set de date;
d) o instructiune sau un set de date.
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1.2. Sistemul de operare

Primul pas este intotdeuna ... pornirea calculatorului. Pornirea sistemului informatic se
realizeaza prin apasarea butonului Pornit/Oprit (eng., Power), aflat de cele mai multe ori pe
partea din fata a carcasei sau, mai nou, pe monitor.

Pentru oprirea/repornirea calculatorului dispunem de doua optiuni :
1. succesiunea de operatii Start — Turn Off Computer — Turn Off/Restart;
2. combinatia de taste Ctrl+Alt+Delete (apasate simultan), urmata de succesiunea de
operatii (efectuate cu mouse — ul, i.e., click) Shut Down — Turn Off/Restart.

Dupa instalarea unui nou sistem de operare, utilizatorii pot configura, preferential,

anumiti parametri functionali ai sistemului informatic de lucru, cum ar fi:

1. data si ora (dublu click asupra indicatiei de ord);

2. limba (click pe indicatorul de limba sau succesiunea de operatii Start — Date,

Time, Language and Regional Options — Regional and Language Options);

3. inhibarea lansarii implicite (i.e., dupa boot) a unei aplicatii (Ctrl+Esc — click

optiunea Run — tastare cuvant cheie 'msconfig’ — click OK — selectie optiune

Startup — navigare — selectie aplicatie — click Apply — click Close — click

Restart / apasare tasta R);

4. instalarea de noi aplicatii (i.e., software specializat, jocuri etc.);

5. personalizarea spatiului de lucru si (sau) a interfetei utilizator;

6. instalarea de noi periferice (i.e., imprimanta, camera web etc.);

7. crearea si restrictionarea conturilor de utilizator, partitionarea HDD-ului etc.

Dupa configurarea sistemului informatic, in general, utilizatorul isi stabileste propriul
sistem de organizare a informatiilor pe suport extern (HDD), i.e., structura ierarhicd de dosare
(creare, modificare atribute etc.) si fisiere (identificare nume, atribute si extensii, modificarea
atributelor si a denumirii, salvare pe dispozitive externe, arhivare, localizare cu (fard) criterii
specifice etc.).
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1.2.1. Fisa de lucru

1. Folosind programul de aplicatie Windows Explorer:
a) determinati capacitatea partitiei de sistem si spatiul disponibil (liber)
b) determinati dimensiunea dosarului ,,Program Files”
¢) determinati numarul de dosare si fisiere incluse in ierarhia dosarului ,,Program
Files” (aflat pe partifia de SIStEIM) .....ccueeiuiiriiiiieiie ettt eae e e
2. Creativa propria ierarhie de documente si fisiere (minim niveluri de ierarhizare a
dosarelor si minim 5 fisiere, de diferite tipuri si cu diferite continuturi, create intr-unul din
dosarele de la nivelurile inferioare ale ierarhiei. Apoi:
a) la finalizarea ierarhiei, folosind utilitarul WinRAR, arhivati (separat) fiecare figier
creat, consemnand observatiie dUMNEavVOaStIa: ...........ecoevviiiiiiiiiiee e

b) copiati ierarhia de documente si fisiere pe un dispozitiv extern;
¢) printati un fisier din ierarhia de documente si fisiere creata.

1.2.2. Evaluare

1. Termenul de boot defineste:
a) procedura de initializare a unui sistem informatic;
b) procedura de modificare a atributelor unui fisier;
¢) procedura de ierarhizare a unui arbore de dosare si fisiere;
d) procedura de instalare a unui sistem de operare.
2. Succesiunea combinatiilor de taste Ctrl+C si Ctrl+V defineste operatia de:
a) decupare;
b) stergere;
c) printare;
d) copiere.
3. WinRAR este un utilitar folosit pentru:
a) copierea documentelor pe dispozitive externe (CD/DVD);
b) arhivarea documentelor;
¢) protectia antivirus a documentelor;
d) modificarea atributelor unui document.
4. Modificarea alfabetului utilizat se realizeaza cu ajutorul urmatoarei combinatii:
a) Ctrl+Alt+Del;
b) Alt — Shift;
c) Shift+Del — click YES;
d) click F2 — Apply.
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MODULUL 2: Editoare de text si de calcul tabelar

2.1. Editoare de text — Microsoft Office Word

Folosind cunostintele dobandite in urma lecturarii Anexei nr. 1 (i.e., Microsoft Office
Word) se cere:

1. Sa se reproduca primele patru pagini ale acestui document;
2. Sa se realizeze un CV personalizat (http://www.europass.cedefop.europa.eu).

2.2. Calcul tabelar — Microsoft Office Excel

Folosind cunostintele dobandite in urma lecturarii Anexei nr. 2 (i.e., Microsoft Office
Excel) se cere:

1. Sa se realizeze planificarea unui proiect (la alegere) si diagrama Gantt asociata;

2. Sa se realizeze un istoric anual al temperaturilor din Bucuresti si sa se evidentieze
codurile galbene si cele rosii de caniculd (text, culoare si simbol). Istoricul ar trebui sa permita
si extragerea valorilor asociate unei singure zile.

2.3. Aplicatii vizuale si grafice — Microsoft Office PowerPoint

Folosind cunostintele dobandite in urma lecturarii Anexei nr. 3 (i.e., Microsoft Office
PowerPoint) se cere:

1. Sa se realizeze o prezentare cu titlul ,,Arhitectura unui sistem de calcul”.

(8]
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MODULUL 3: Baze de date

3.1. Imbinarea corespondentei

Unul din cele mai bune exemple de utilizare, in viata de zi cu zi, a unei baze de date este
procedura de imbinare a corespondentei.
Imbinarea corespondentei presupune urmatoarea succesiune de operatii:

e se alege tipul de corespondenta dorit
O Mailings — Start Mail Merge — Letters;
e se conecteazd documentul original la baza de date
0 Mailings — Select Recipients — Type New List (dacd baza de date nu existd);
0 Mailings — Select Recipients — Use Existing List (daca baza de date exista);
e automat, se activeaza celelalte butoane din lista Mailings
0 Insert Merge Field (i.e., insereaza un camp la pozitia cursorului);
0 Preview Results (i.e., comuta din modul vizualizare al campului la continut);
o0 Edit Recipient List (i.e., editarea si filtrarea datelor);
0 Finish & Merge (i.e., fuzionarea datelor din baza de date cu documentul standard).

3.2. Fisa de lucru

Redactati o scrisoare catre parintii clasei de elevi prin intermediul careia sa le aduceti la
cunostinta situatia scolara anuald a elevului. Sugestie: baza de date folosita la fuzionare va fi
un document EXCEL.

3.3. Evaluare

1. Cand este activat butonul Edit Recipient List:
a) dupa ce s-a ales Insert Merge Field;
b) dupa ce s-a ales Start Mail Merge;
c) dupa ce s-a ales Select Recipients.
2. Daca baza de date pentru fuzionare nu exista se alege optiunea:
a) Use Existing List;
b) Type New List;
¢) Select from OutLook Contacts.
3. Ce rol are butonul Preview Results:
a) insereaza un camp la pozitia cursorului;
b) editarea si filtrarea datelor;
¢) comutd din modul vizualizare al cAmpului la continut.
4. Pentru a adduga un camp intr-o tabela (New Adress List) se foloseste butonul:
a) OK;
b) New Entry;
¢) Customize Columns.
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MODULUL 4: Informare si comunicare

WWW apare ca o colectie de informatii structurate sub formd de documente Web sau
pagini Web. Mai multe pagini Web, organizate ierarhic, formeaza un site. Site-ul reprezinta
un ansamblu de pagini Web, intre care sunt definite legéturi, astfel incat, pornind de la o
primd pagind a carei adresa reprezintd adresa sife-lui, este posibild navigarea prin toate
paginile acestuia. Site-urile sunt gazduite pe servere speciale numite servere Web. Navigarea
pe Web se face cu ajutorul unor programe numite browsere Web.

4.1. Motoare de cautare

Cautarea pe Web este o sarcind dificila si o mare parte din efortul de dezvoltare a unui
motor de catare este alocatd procesului de ierarhizare, respectiv alocarii unui scor pentru
fiecare pagina indexata in functie de relevanta estimata cu privire la interesul utilizatorului.
Acesta este un aspect critic, in special din perspectiva influentei semnificative asupra modului
in care utilizatorii percep sau evalueaza eficienta unui motor de cautare. ,,Utilizatorul este
tentat sa urmeze, de reguld, doar primele cdteva rezultate returnate de motorul de cautare,
ceea ce face ca precizia algoritmului de alocare a unui scor adecvat sa joace un rol deosebit
de important™".

Pentru o perioada destul de lungd, principalele motoare de cautare au ramas relativ
aceleasi pentru majoritatea utilizatorilor, avand in frunte Google. In SUA se vehiculeazi
notiunea de ,,The Big 5” pentru a desemna cele mai bine plasate cinci motoare de cautare,
respectiv Google, Bing, Yahoo, Ask.com si AOL. Impreuni, acestea primesc sute de miliarde
de interogari in fiecare lund. Intre timp, multe alte initiative au contribuit la evolutia si
consolidarea tehnologiilor specifice dar, din pacate, au ramas doar note de subsol in istoria
motoarelor de cautare.

Motorul de cautare Google isi are originea intr-un proiect studentesc al lui Sergey Brin
si Larry Page, studenti ai Universitatii Stanford. Bineinteles, de la momentul proiectarii in
anul 1998 Google a crescut enorm, in prezent ajungand motorul de cautare dominant. Google
a devenit practic sinonim cu ,,a cauta”, fiind des utilizat in discutiile de zi cu zi ca principala
solutie la aproape orice intrebare fara raspuns imediat: Nu stii raspunsul? Cautd-l pe Google!
Dezvoltarea continua a Google de-a lungul anilor este datoratd unui numar foarte mare de
factori, a céror simpld explicare ar putea face obiectul unei intregi lucrdri de cercetare. Pe
scurt insd, Google reuseste sa ofere raspunsul pe care utilizatorii 1l cautd, intr-o maniera
placutd si confortabild, facandu-i astfel pe acestia multumiti de rezultatul obtinut si implicit
eliminand dorinta de a incerca o solutie alternativi. Determinantd in acest sens este
perseverenta Google de a isi ajusta algoritmul de cdutare de cel putin cateva ori pe luna pentru
a asigura o Tmbundtatire continud a experientei vizitatorilor.

' Menczer, F. G. Pant, and P. Srinivasan, Crawling the web, 2004.
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4.2. Construirea unui site (limbajul HTML)

HTML (eng., Hyper Text Markup Language) reprezinta un set de coduri logice care
constituie aparitia unui document web si a informatiilor pe care acesta le detine.

Structura elementara HTML este denumitd tag, acesta fiind descris prin urmdtoarele
elemente componente: Inceput (i.e., marcat prin aparitia simbolului '<'), element sau eticheta
HTML (i.e., primul cuvant care apare dupa simbolul de inceput al tag-ului), atribut (i.e., apare
imediat dupa element si descrie proprietatile elementului), valoarea atributului (i.e., scris intre
ghilimele; intre atribut i valoarea sa se pune semnul '=') si sfarsit (i.e., distins prin simbolul '/'
dinaintea incheierii ™>'). Observatie ! Primul tag deschis este ultimul tag inchis.

Un document HTML este alcatuit din mai multe elemente si atributele lor, dupa cum
urmeaza: elementul principal (i.e., <html> ... </html>, cuprinde toate datele documentului) si
elementele sub-principale (i.e., <head> ... </head> respectiv <body> ... </body>, primul va
cuprinde titlul paginii web in timp ce al IlI-lea va cuprinde continutul documentului ce va fi
afisat in pagina de web).

Proprietatile documentului HTML (e.g., culoarea fondului de pagina, textului sau a unui
link) pot fi controlate prin intermediul atributelor elementului <body>. Astfel, culorile sunt
setate pornind de la cele de baza (i.e., R, G, B) si sunt reprezentate sub forma hexazecimala,
scrisa Intre ghilimele si precedata de simbolul '#'. Atributele BGCOLOR si TEXT folosesc la
modificarea culorii de fundal respective a culorii textului principal (i.e., corpul documentului).

<html>
<head>
<title>TEST</title>
</head>
<body bgcolor="#7373A1" text="#000000">
Hello World!
</body>

</html>

Asemenea editoarelor de text, limbajul HTML permite formatarea textului folosind
urmatoarele tag-uri:
o <Hx> ... </Hx>
O indicat la editarea titlurilor (x fiind un numar intre 1 si 6);
O madrimea textului variaza de la foarte mare <H1> pana la foarte mic <H6>.
o <p> .. </p>
O lungimea de afisare a textului este ajustatd de marimea deschiderii browser-ului si
fiecare paragraf incepe la un nou rand;
O distanta dintre doud paragrafe succesive este mai mare, deoarece browser-ul le
afiseaza cu un rand gol intre ele.
o <hb> .. </b> <i>.. </[i> <u>. </u>
0 modifica aspectul textului: ingrosat, inclinat, subliniat.
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o <strike>...</strike>, <sup>...</sup>, <sub>...</sub>
O text tdiat, in pozitie superscript (i.e., exponent) , in pozitie subscript (i.e., indice).

Paginatia poate fi ajustata cu ajutorul:
e folosind atributul align al tag-ului <p>
O initializat cu unul din argumentele justify, left sau right.
e folosind codul numeric special &#09;
0 Iinlocuieste fab-ul si realizeaza aliniere textului, la inceput de paragraf.
o folosind tag-ul <span> ... </span>
O cu atributul style, la randul sau initializat cu argumentul padding-left:40px.

<htmlI>
<head>
<title>TEST</title>
</head>

<body bgcolor="#7373A1" text="#000000">
2&#158;H<sub>2</sub>0 == OH<sup> - </sup> + H<sub>3</sub>0<sup> +</sup>
</body>
</html>

Pentru diacritice se vor folosi codurile numerice ale caracterelor speciale, e.g., &#351;
pentru §, &#355; pentru ¢ si &#259; pentru 4.

Pentru marcatori $i numerotare se vor folosi:
o <ul> ... </ul>
O tag folosit in formarea listelor neordonate;
O tipul marcajului se modifica prin intermediul atributului type, e.g., disc, circle;
0 elementele listei se introduc cu ajutorul tag-ului </i> ... </[i>.
e <ol> ... </ol>
O tag folosit in formarea listelor ordonate;
O tipul marcajului se modifica prin intermediul atributului, e.g., ,,17, ,,a”, ,,i”’;
0 vorbind de o listd ordonatd se poate dori, la un moment dat, resetarea valorii
initiale a numerotarii sau pornirea ei de la o anumitd valoare; pentru aceasta se va
folosi atributul start precedat de valoarea la care se doreste pornirea numerotarii
elementelor din lista.
0 elementele listei se introduc cu ajutorul tag-ului </i> ... </li>.

<body bgcolor="#7373A1" text="#000000">
<p>
Aceasta este o list&#259; ordonat&#259; a numerelor 0xA3 &#351;1 0b100001:
<ul type="circle”>
<li> 0b100001= 1&#158;2<sup>5</sup> + 1&#158;2<sup>0</sup> = 33; </li>
<li> 0xA3 = A&#215;16<sup>1</sup> + 3&#215;16<sup>0</sup> = 164; </1i>
</ul>
</p>

</body>




SUPORT DE CURS
MODUL: COMPETENTE IT

4.3. Publicarea unui site

Pentru publicarea unui unui site al carui domeniu este de forma <nume>.ro acesta (i.e.,
domeniul) se poate achizitiona la www.rotld.ro. Dupa achizitionarea domeniului este construit
site-ul (Observatie ! Daca site-ul colecteaza informatii pe baza de formulare, acesta trebuie sa
fie inregistrat la www.dataprotection.ro). Apoi, se achizitioneaza, instaleaza si configureaza
un server web care va gizdui site-ul. in cele din urma se atribuie DNS-ul corespunzitor la
www.rotld.ro (vezi sectiunea Administrare Domenii), asociere care dureaza aproximativ 48 de

ore.
4.4. Comunicarea folosind servicii on-line

Printre cele mai cunoscute servicii de comunicare on-line este cel de posta electronica
sau e-mail-ul (i.e., schimbul de mesaje text, in general, completate de imagini si alte tipuri de
documente atagate la mesajul text initial e.g., yahoo, google etc.).

La acesta se adaoga serviciile care permit schimbul de mesaje instant si conferintele
video (e.g., Yahoo ! Messenger, Skype, Lync etc.) sau serviciile de socializare (e.g., Twitter,
Facebook etc.).

Pentru aceasta sectiune aplicatia de lucru constd in crearea, personalizarea (ierarhie de
dosare, editarea unei semnaturi etc.) si utilizarea unui cont de posta electronica.
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CHESTIONAR PENTRU EXAMINARE FINALA
(NR. 1)

1. Mouse-ul este un dispozitiv:
a) periferic de intrare;
b) periferic de iesire;
c¢) periferic de intrare-iesire.
2. Windows-ul este un:
a) antivirus;
b) sistem de operare;
¢) limbaj de programare.
3. Orice formula (in EXCEL) incepe cu simbolul:
a) + (plus);
b) = (egal);
¢) :(doua puncte).
4. Media aritmetica (in EXCEL) este realizata de functia:
a) IF;
b) SUM;
c) AVERAGE.
5. Pentru arhivarea documentelor se poate folosi utilitarul:
a) Windows Explorer;
b) Notepad;
c¢) WinRAR.
6. Introducerea unui caracter ca exponent se face prin aplicarea efectului:
a) subscript;
b) shadow;
¢) superscript.
7. Referirea unei celule Tn mod absolut fatd de rand si fata de coloana se face ca in exemplul:
a) ASS5S;
b) $ASS;
c) SAS1S8S.
8. Memoria cache L1:
a) are, in general, capacitati de ordinul GB sau TB;
b) este integratd la nivelul CPU;
¢) este un dispozitiv de stocare extern.
9. Modificarea alfabetului utilizat se realizeaza cu ajutorul urmatoarei combinatii:
a) Ctrl+Alt+Del;
b) Alt — Shift;
c¢) Shift+Del — click YES.
10. Introducerea caracterelor speciale se face din meniul Insert prin optiunea:
a) Autotext;
b) Break;
¢) Symbol.




CHESTIONAR PENTRU EXAMINARE FINALA
(NR. 2)

1. Succesiunea combinatiilor de taste Ctrl+C si Ctrl+V defineste operatia de:
a) stergere;
b) copiere;
c¢) decupare.
2. Windows Explorer este un program de aplicatie si are urmatoarea functie specifica:
a) de procesare text;
b) de manipulare si gestiune a fisierelor;
¢) de manipulare si gestiune a bazelor de date.
3. Prin shortcut se intelege:
a) un folder;
b) o cale rapida de a ajunge la un fisier;
¢) o aplicatie care permite crearea de documente.
4. Un fisier creat cu PowerPoint are extensia mplicita:
a) .doc;
b) .txt;
c) .ppt.
5. Un motor de cautare este:
a) un program de navigare pe Internet;
b) un program de trimitere a mesajelor;
¢) un site specializat pentru cautarea informatiilor pe www.
6. Oprirea calculatorului se face cu ajutorul succesiunii de operatii:
a) Start — Turn Off Computer — Turn Off;
b) Start — Turn Off Computer — Restart;
c¢) Start — Turn Off Computer — Stand By.
7. Pentru realizarea sumei primelor cinci randuri de pe coloana A se foloseste relatia:
a) A1+A2+A3+A4+AS;
b) = SUM(A1:A5);
c) SUM(A1, A2, A3, A4, AS).
8. Memoria RAM este:
a) volatila;
b) permanenta;
¢) de ordinul KB.
9. Un paragraf este:
a) o pagina de text;
b) o fraza;
¢) un bloc de text care incepe §i se termind prin apasarea tastei ENTER.
10. Introducerea caracterului special $ (dolar) se poate introduce n text:
a) de la tastatura;
b) din meniul Insert, prin optiunea Simbol;
¢) ambele variante anterioare.
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CHESTIONAR PENTRU EXAMINARE FINALA
(NR. 3)

1. Termenul de boot defineste:
a) procedura de instalare a unui sistem de operare;
b) procedura de modificare a atributelor unui fisier;
¢) procedura de inifializare a unui sistem informatic.
2. USB 2.0 este:
a) un dispozitiv periferic de intrare-iesire;
b) un port/o interfata;
¢) un program de sistem.
3. La executarea unui click-dreapta cu mouse-ul:
a) apare o fereastra;
b) apare un meniu;
¢) apare un icon.
4. Termenul de WEB defineste:
a) un site;
b) un PC conectat la Internet;
c¢) serviciul www.
5. Numerotarea paginilor unui document WORD se face cu:
a) Insert — Page Numbers;
b) Insert — Symbol;
c¢) File — Page Setup.
6. Repornirea calculatorului se face cu ajutorul succesiunii de operatii:
a) Start — Turn Off Computer — Turn Off;
b) Start — Turn Off Computer — Restart;
c¢) Start — Turn Off Computer — Stand By.
7. Pentru realizarea mediei aritmetice a primelor 3 randuri de pe coloana A folosim relatia:
a) AI+A2+A3;
b) = SUM(A1:A3)/3;
c) =SUM(AI1, A2, A3, A4, AS5) /5.
8. Succesiunea de taste Alt — Shift permite:
a) schimbarea alfabetului utilizat;
b) schimbarea sistemului de operare;
¢) schimbarea fontului.
9. Pentru vizitarea site-urilor se foloseste:
a) Windows Explorer;
b) OutLook Express;
c¢) Internet Explorer.
10. Introducerea caracterului special $ (dolar) se poate introduce 1n text:
a) de la tastatura;
b) din meniul Insert, prin optiunea Simbol;
¢) ambele variante anterioare.




CHESTIONAR PENTRU EXAMINARE FINALA
(NR. 4)

1. Proiectorul video este un dispozitiv:
a) periferic de intrare;
b) periferic de iesire;
¢) periferic de intrare-iesire.
2. Daca baza de date folositd in fuzionare nu exista atunci se foloseste optiunea:
a) Type New List;
b) Use Existing List;
c¢) Select from OutLook Contacts.
3. Memoria ROM este:
a) volatila;
b) permanents;
c¢) de ordinul TB.
4. Modificarea alfabetului utilizat se realizeaza cu ajutorul urmatoarei combinatii:
a) Ctrl+Alt+Del;
b) Alt — Shift;
¢) Shift+Del — click YES.
5. Orice formula (in EXCEL) incepe cu simbolul:
a) + (plus);
b) = (egal);
¢) :(doua puncte).
6. Oprirea calculatorului se face cu ajutorul succesiunii de operatii:
a) Start — Turn Off Computer — Turn Off;
b) Start — Turn Off Computer — Restart;
c¢) Start — Turn Off Computer — Stand By.
7. O adancime de culoare de 24 de biti presupune ca:
a) monitorul poate reproduce aproximativ 16.7 milioane de culori;
b) monitorul poate reproduce aproximativ 4.3 miliarde de culori;
¢) monitorul poate reproduce aproximativ 24 de culori.
8. WinRAR este un utilitar folosit pentru:
a) editarea figierelor;
b) stergerea fisierelor;
c¢) arhivarea fitierelor.
9. Introducerea unui caracter ca indice se face prin aplicarea efectului:
a) subscript;
b) shadow;
C) superscript.
10. Introducerea caracterului special $ (dolar) se poate introduce n text:
a) de la tastatura;
b) din meniul Insert, prin optiunea Simbol;
¢) ambele variante anterioare.
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